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             LE JEU DU MOIS - DECEMBRE 2013 
 

Banque photos de réalisations possibles avec les coupelles  

pour le jeu Le Père Noël et les lutins 
 

  

 Avec 10 coupelles de la même couleur :  

o Posées au sol, les unes à côté des autres : 

 Lettres de l’alphabet en majuscule d’imprimerie (propositions page 2) 

 Numéros (propositions page 3) 

 Figures géométriques (propositions page 4) 

o En volume : 

 Les diabolos (propositions page 5) 

 Les soucoupes volantes (propositions page 6) 

 Les pyramides (propositions page 7) 

 Les « soucoubolos » (mélange soucoupe volante/diabolos) (propositions page 7) 

 Les « pyrabolos » (mélange pyramide/diabolos) (propositions page 8) 

 Les « pyracoupes » (mélange pyramide/soucoupe volante) (propositions page 8) 

 Les « pycoulos » (mélange pyramide/soucoupe volante/diabolos) (propositions page 8) 

 

 Avec 8 coupelles de 4 couleurs différentes (2 coupelles de chaque couleur) – illustration avec socle de coupelles    

o Posées au sol, les unes à côté des autres : 

 Le code couleur en ligne(s) (propositions page 9)  

o En volume : 

 Les diabolos (propositions page 10) 

 Les soucoupes volantes (propositions page 11) 

 Les « soucoubolos » (mélange soucoupe volante/diabolos) (propositions page 12) 

 Les « pyrabolos » (mélange pyramide/diabolos) (propositions page 12) 

 Les « pyracoupes » (mélange pyramide/soucoupe volante) (propositions page 12) 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES LETTRES DE L’ALPHABET 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES NUMEROS 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES FIGURES GEOMETRIQUES 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « DIABOLOS » 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « SOUCOUPES VOLANTES » 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « PYRAMIDES » 

AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « SOUCOUBOLOS » 
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AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « PYRABOLOS » 

AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « PYRACOUPES » 

AVEC 10 COUPELLES D’UNE MEME COULEUR : 

REPRODUIRE DES « PYCOULOS » 
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AVEC 8 COUPELLES (2 rouges / 2 jaunes / 2 bleues / 2 blanches) : 

REPRODUIRE LE CODE COULEUR EN LIGNE(S) 
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AVEC 8 COUPELLES (2 rouges / 2 jaunes / 2 bleues / 2 blanches) : 

REPRODUIRE DES « DIABOLOS » 
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AVEC 8 COUPELLES (2 rouges / 2 jaunes / 2 bleues / 2 blanches) : 

REPRODUIRE DES « SOUCOUPES VOLANTES » 
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AVEC 8 COUPELLES (2 rouges / 2 jaunes / 2 bleues / 2 blanches) : 

REPRODUIRE DES « SOUCOUBOLOS » 

AVEC 8 COUPELLES (2 rouges / 2 jaunes / 2 bleues / 2 blanches) : 

REPRODUIRE DES « PYRABOLOS » 

AVEC 8 COUPELLES (2 rouges / 2 jaunes / 2 bleues / 2 blanches) : 

REPRODUIRE DES « PYRACOUPES » 


